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Regulamento

Timbuktoo AgriTech Hackathon

O presente regulamento aplica-se ao timbuktoo Angola AgriTech Hackathon, um hackathon
de inovacéo a ser implementado pelo Programa das Nac¢bes Unidas para o
Desenvolvimento (PNUD), em parceria com o Governo de Angola, no &mbito do Centro de
Exceléncia de AgriTech, integrado na iniciativa timbuktoo, uma plataforma panafricana de
inovacdo e empreendedorismo, que tem como objectivo posicionar o continente como um
polo global da economia e do conhecimento.

Objecto

O AgriTech Hackathon & concebido como um evento intensivo de inovagdo, com a
duracdo de 72 horas, que reune jovens, mulheres, empreendedores, especialistas do
sector agricola, instituicbes académicas e actores do ecossistema de inovagdo, com o
objectivo de desenvolver solugdes tecnoldgicas e digitais orientadas para desafios reais do
sector agricola angolano.

A iniciativa encontra-se alinhada com a visdo e os objectivos do timbuktoo Angola
AgriTech Hub, adoptando metodologias de inovagdo assentes numa abordagem
problem-driven e human-centered, combinando design centrado no utilizador,
pensamento critico e prototipagem rapida.

O AgriTech Hackathon visa estimular o desenvolvimento de solugdes praticas, sustentaveis
e escalaveis, promover o empreendedorismo jovem e a participacdo activa de mulheres,
bem como fortalecer o ecossistema nacional de AgriTech, criando uma pipeline de equipas
e protétipos com potencial para futura incubacao e aceleracao.

Duracao e Formato

O timbuktoo Angola Agritech Hackathon sera realizado ao longo de 3 dias
consecutivos de hackathon, antecedidos por uma fase de preparacéo e
seguidos por actividades estruturadas de pds-hackathon. O Hackathon decorrera



em formato presencial, salvo indicagdo em contrario pela organizagéo.

Tipologias de Apoio

No ambito do timbuktoo Angola Agritech Hackathon, os participantes terdo acesso a:

Workshops e Capacitacéo: Sessodes orientadas por uma abordagem problem-driven
e human-centered design;

Mentorias Técnicas e de Negdcio: Apoio continuo durante o hackathon e no
pds-evento para as equipas finalistas;

Prototipagem e Teste de Solugdes: Desenvolvimento de protétipos funcionais ou
conceptuais;

Pés-Hackathon e Sustentacdo: Formacao para 50 jovens, mentoria dedicada as 10
equipas finalistas e ligacdo ao timbuktoo Angola AgriTech Innovation Hub e a rede
timbuktoo.

Elegibilidade

Podem candidatar-se ao timbuktoo Angola Agritech Hackathon individuos ou equipas que
cumpram cumulativamente os seguintes requisitos:

Ter nacionalidade angolana ou residéncia legal em Angola;

Ter idade minima de 18 anos;

Demonstrar interesse e/ou experiéncia no sector agricola, tecnologia, inovagédo ou
cadeias de valor relacionadas;

Nao se encontrar a participar, em simultaneo, noutros programas promovidos pelo
Acelera Angola ou pelo timbuktoo;

Comprometer-se a participar integralmente nas actividades do hackathon.

Candidaturas

As candidaturas serdo abertas através de aviso publico, onde constardo os prazos,
critérios e etapas do processo;

As candidaturas deverdo ser submetidas exclusivamente através do formulario
oficial disponibilizado pelo programa;

Cada candidato podera submeter apenas uma candidatura por edi¢ao;

A submissao da candidatura implica a aceitacéo integral do presente regulamento;
Quaisquer duvidas deverdo ser encaminhadas para os contactos oficiais indicados
no aviso de abertura.
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Categorias de Participacao

Os candidatos ao timbuktoo Angola Agritech Hackathon poderao candidatar-se a uma das
seguintes categorias de participacdo, de acordo com o seu perfil funcional e a contribuicdo
esperada para as equipas multidisciplinares:

e Front-End Developers - Responsaveis pelo desenvolvimento da interface,
experiéncia do utilizador e componentes visuais das solugdes digitais;

e Machine Learning Developers — Responsaveis pelo desenvolvimento de modelos
de dados, algoritmos inteligentes e solugbes baseadas em aprendizagem

automatica;

e Analistas de Dados - Responsaveis pela recolha, tratamento, analise e
interpretacdo de dados relevantes para as solugdes propostas;

e Designers - Responsaveis pelo design visual, experiéncia do utilizador e

prototipagem centrada no utilizador;

e Gestores de Projecto — Responsaveis pela coordenacao da equipa, estruturacdo
da solucgao, definicao do modelo de negdcio e gestao do tempo;

e Individuos com experiéncia ou conhecimento practico em temas relacionados com
seguranca alimentar, transformacao e conservagao de productos agricolas, cadeias
de valor, acesso ao mercado, logistica, comercializagdo e sistemas alimentares
sustentaveis, com interesse em responder aos desafios da producao agricola e do
desenvolvimento rural em Angola.

As categorias representam perfis funcionais e incentivam amplamente a participacao de
estudantes universitarios, bem como de profissionais em inicio de carreira.

Critérios de Selecao

A avaliacdo inicial das candidaturas ao timbuktoo Angola Agritech Hackathon assenta nos
seguintes critérios, definidos por categoria de participacdo, com o objectivo de garantir a
qualidade técnica, a diversidade de perfis e a complementaridade das equipas.

Individuos com Experiéncia Técnica ou Practica em Agricultura, Agronomia, Cadeias
de Valor, Seguranca Alimentar, Transformacao e Conservacao de Alimentos Agricolas
e areas afins:

e Conhecimento técnico em agronomia, produgédo agricola ou cadeias de valor (30%);
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Experiéncia pratica em contextos agricolas, cooperativas, fazendas, projectos rurais
ou actividades de campo (30%);

Compreensao dos principais desafios do sector agricola angolano (20%);
Capacidade de contribuir para solugdes praticas (10%);

Motivagao (10%).

Front-End Developers

Habilidades em Linguagens de Programacao (10%);
Experiéncia com Frameworks Web (30%);
Capacidade de Colaboragdo com Back-end (20%);
Portfélio de Projectos Desenvolvidos (30%);
Motivacao (10%).

Machine Learning Developers

Conhecimento em Algoritmos de Machine Learning (30%);
Experiéncia Pratica no Desenvolvimento de Modelos (40%);
Habilidades em Frameworks de Deep Learning (15%);
Motivacao (15%).

Gestores de Projecto

Experiéncia Pratica em Gestao de Projectos ou Iniciativas de Inovacéo (40%);
Capacidade de Resolugao de Problemas (30%);

Comunicagao e Liderancga (10%);

Motivacao (20%).

Designers

Habilidades de Design Visual e Experiéncia do Utilizador (20%);
Experiéncia com Ferramentas de Design (30%);

Portfélio de Trabalhos Relevantes (30%);

Motivagao (20%).

Analistas de Dados

Habilidades com Ferramentas de Analise de Dados (30%);
Conhecimento em Estatistica (10%);

Experiéncia em Limpeza, Tratamento e Interpretagcdo de Dados (30%);
Compreensao de Negdcios e Contexto Aplicado (20%);

Motivagao (10%).
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A seleccdo final dos participantes tera igualmente em consideracdo critérios

transversais de diversidade, inclusao e equidade, com especial atencdo ao
equilibrio de género, juventude e representacao territorial, em alinhamento com os
principios do PNUD e da iniciativa timbuktoo.

Mentorias

O timbuktoo Angola Agritech Hackathon contara com uma rede de mentores
especializados;

As mentorias decorrerao durante o periodo do hackathon;

A atribuicdo de mentores estara condicionada a disponibilidade e alinhamento com
0s projectos;

A participagdo nas mentorias € obrigatéria sempre que convocada pela
organizacao.

Avaliacao e Selecao de Vencedores

Os projectos apresentados no timbuktoo Angola Agritech Hackathon serdo avaliados por
um juri independente, com base em critérios alinhados com os principios do PNUD e da
iniciativa timbuktoo, nomeadamente inovacado orientada para o impacto, viabilidade,
escalabilidade e sustentabilidade. A avaliacdo considerara os seguintes critérios e
ponderacdes:

1.

Relevancia do Problema (20%) — Grau em que o projecto responde a um desafio
real, prioritario e bem contextualizado do sector agricola, com potencial de gerar
impacto econdmico, social e/ou ambiental.

Inovacao (20%) — Nivel de inovagdo da solugcédo proposta, incluindo a aplicagao
criativa de tecnologia, dados, novos processos ou modelos de negdocio adaptados
ao contexto local e regional.

Viabilidade Técnica (20%) — Exequibilidade técnica da solugcédo, considerando os
recursos disponiveis, maturidade tecnoldgica, competéncias da equipa e
adequacao as condicdes do ecossistema agricola.

Escalabilidade (10%) — Potencial da solugcado para ser replicada ou expandida para
outras comunidades, regides ou mercados, contribuindo para impacto sistémico.
Sustentabilidade e Modelo de Negdcio (15%) — Clareza, coeréncia e robustez do
modelo de negdcio, incluindo a capacidade de gerar valor econdmico sustentavel e
impacto a médio e longo prazo.

Qualidade do Protétipo e do Pitch (15%) — Grau de desenvolvimento do protétipo,
demonstracdo da proposta de valor, clareza da narrativa, capacidade de
comunicagao e alinhamento com os objectivos do programa.
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A pontuacéo final resultara da média ponderada dos critérios acima, sendo as decisdes do
juri finais, soberanas e nao passiveis de recurso.

Obrigacoes dos Participantes

e Durante o periodo de atribuicao do timbuktoo Angola Agritech Hackathon, os
participantes devem manter validas e inalteradas as condi¢des referidas na seccao
Elegibilidade, designadamente no que respeita aos requisitos de participacédo e
compromisso com o programa.

e Os participantes que beneficiem do timbuktoo Angola Agritech Hackathon
obrigam-se ainda a:

a) Nao prestar informagdes falsas ou enganosas no dmbito da candidatura
ou da participacao no programa;

b) Apresentar, sempre que solicitado, toda a informacdo necesséaria a
organizacao, incluindo dados relacionados com o projecto desenvolvido;
c) Disponibilizar, quando solicitado, o seu testemunho, imagem ou contributo
sobre o projecto desenvolvido no ambito do timbuktoo Angola Agritech
Hackathon, para fins de monitoria, avaliagdo e comunicaggo institucional,
d) Comunicar imediatamente a organizacado qualquer situacido de desisténcia
ou impossibilidade de continuidade no programa.

Incumprimento e Desclassificacao

O incumprimento das obrigacdes previstas neste regulamento podera resultar em:

e Adverténcia;
e Desclassificagcao da equipa ou participante;
e Perda de prémios e beneficios.

A organizacao reserva-se o direito de tomar as medidas que considerar adequadas.

Premiacao

O timbuktoo Angola Agritech Hackathon atribuira prémios monetarios as trés equipas
vencedoras;

Cada equipa vencedora recebera um prémio monetario no valor de 700.000,00 AKZ
(setecentos mil kwanzas);

Para além do prémio em numerario, as equipas vencedoras poderao beneficiar de:

e Acesso a programas de incubacao e/ou aceleracao;
e Mentorias especializadas;
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Apoio técnico e institucional;
Oportunidades de pilotagem, parcerias e insercao a comunidade da Acelera.

Direitos de Comunicacao e Imagem

Os participantes autorizam o timbuktoo Angola Agritech Hackathon, o Acelera Angola e
parceiros a utilizar a sua imagem, nome, voz e informagdes dos projectos para fins de
comunicacgao, divulgacdo e promog¢édo do programa, sem direito a compensacéo financeira.

Monitoria, Avaliacao e Aprendizagem

O timbuktoo Angola Agritech Hackathon adoptarda um sistema de Monitoria e
Avaliacao (M&E) alinhado com as praticas do PNUD;

A monitoria sera continua, abrangendo as fases de preparacao, implementacao e
pos-hackathon;

Serdo utilizados indicadores de desempenho relacionados com participacéo,
diversidade, qualidade dos protétipos, impacto potencial e integragdo no
ecossistema;

Os resultados e aprendizagens serdao consolidados no Relatério Final, a ser
partilhado com parceiros institucionais.

Disposicoes Finais

Em caso de divergéncia, prevalecem os principios de impacto, inclusdo e
sustentabilidade definidos pelo PNUD e timbuktoo;

A organizacgao reserva-se o direito de efectuar ajustes operacionais que nao alterem
os principios fundamentais do programa;

Os casos omissos serao resolvidos pela organizacao;

A participacado no programa implica a aceitagao integral do presente regulamento.
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